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1-Introduccion:

¢Qué son las SKC Catalunya de Karting 4 tiempos?

Spanish Kart Championship Catalunya nace con el fin de incentivar a los pilotos de nuestra comunidad, haciendo que
poco a poco vayan superandose e intenten conseguir que su nivel aumente progresivamente en un mundo muy
complicado. Es por eso que hemos buscado un formato innovador basado en una gran calidad/precio el cual les
colocara en el lugar que se merecen respecto a su nivel, al final del afio. 8 meetings distribuidos por toda Catalufia, 1 en
formato Juego de Cronos y otro en formato Resistencia por Equipos.

1.1-Equipacion necesaria:
Es obligatorio el uso del casco cerrado. En caso de no contar con uno, el circuito proporcionara uno de alquiler sin
coste adicional. Se recomienda por otra parte el uso de mono, guantes y botines para mayor comodidad en la
conduccidn, asi como costillar o collarin para garantizar la seguridad e integridad del piloto. Se recomienda
activamente el uso de camara tipo Go Pro. De hecho y como novedad en 2025, se premiara el uso de la misma con 1
punto por video subido a nuestra web. Se explicara en puntos posteriores

1.2-Seguro del piloto:

A pesar de que no obliguemos a tener un seguro de accidentes para nuestra actividad, recomendamos activamente la
contratacién del mismo, ya que en casi todos los circuitos de karting y en nuestros eventos, es obligatorio firmar una
hoja de excepcion de responsabilidad, en el que cada usuario reconoce la peligrosidad de la actividad que realiza y
exime de responsabilidad a las empresas de los circuitos y organizadores de cualquier circunstancia. Ponemos a
disposicion un link donde podéis ver opciones que se ajusten mejor a cada necesidad:
https://www.motopoliza.com/accidentescircuito

2- Citas:

Realizaremos 8 pruebas en total por varios circuitos del panorama cataldn, 6 en formato Gran Premio, con 3 carreras
por meeting, 1 en formato Juego de Cronos y otra en formato resistencia por eq8uipos.

2.1- Calendario Provisional:

+ 09/02/2024: Karting Parc Motor Castelloli + 08/06/2024:
+ 16/03/2024: Karting Coma-Ruga + 06/07/2024:
+ 06/04/2024: + 26/10/2024:
+ 04/05/2024: + 23/11/2024: (JUEGO DE CRONOS)

Las fechas y circuitos podrian variar segun necesidades.

2.2- Horarios:




Las carreras se disputaran generalmente los Domingos por la mafiana con alguna posible excepcion. Los Horarios y dia
de la Prueba podran variar segln el circuito, localizacién y disponibilidad. Se informara a los pilotos con suficiente
antelacion para poder planear sus actividades el fin de semana.

*No se esperara a nadie, el briefing es de obligatoria presencia.

3-Inscripciones:

Las inscripciones se formalizaran via web, en soulracingkart.com/skc2025. Dependiendo de las exigencias de cada
circuito, es posible que se pida una paga y sefial. En caso de no pedirla y borrarse la misma semana del Gp, y en caso de
gue algun suplente no ocupe su plaza, tendra que asumir una penalizacion de 10 Euros en la siguiente carrera que se
dispute. Si se apunta a la cita y se borra 3 veces aunque sea antes de la semana del GP, tendrd que abonar este importe
de la misma manera.

- Cada participante se compromete a rellenar las hojas de inscripcién que se encuentran en nuestra web en el
apartado de “descargables”, y en caso de no tener impresora, firmarlas fisicamente en nuestra mesa de
inscripciones.

- Elimporte de la carrera se debera abonar en efectivo para agilizar los tramites posteriores entre organizacion y
circuito.

3.1- Precios:

- Gran Premio: entre 60/75€

- Juego de Cronos: entre 60y 75€

- Resistencia: entre 100/120€

- *Cuota anual pilotos que hayan disputado algtin Gp de SKC= 5€

- *Cuota de inscripcion a la primera carrera que dispute un piloto en SKC= 10€
- *Cuota por anular su inscripcion fuera del periodo establecido: 10€

4. Formato del Campeonato:

El Certamen constara de 6 citas que incluyen 3 carreras cada una (Sprint Race) de 1 prueba en formato a tiempos en
igualdad maxima (Juego de Cronos) y de 1 en formato Resistencia por equipos. Los pilotos podran descartarse 2
meetings de los 8. Si en Los entrenamientos libres opcionales se detecta cualquier diferencia abultada entre ellos, la
organizacién podria substituir algun kart.

Warm up: (No incluida en el precio) Cada piloto puede opcionalmente pagar una tanda al circuito justo antes de
comenzar el evento al precio que nos ponga cada circuito. En ocasiones se podria abrir mas de 1 tanda o no abrir
ninguna, segun criterio de los directores de las instalaciones.

Juego de Cronos: En este Campeonato contaremos con un estilo de carrera diferente en dos de los 8 Meeting. Esta
prueba se basa en dividir los pilotos en Grupos. Todos los pilotos deberan pilotar los karts de su grupo, realizando X
vueltas con cada uno y extrayendo su mejor vuelta, que le dara paso a una de las mejores Finales. En las Finales,
ordenadas de los mejores tiempos a los peores.

Resistencia por equipos: Como ya hiciéramos la temporada pasada, se incluye una resistencia por equipos de 3 pilotos
en la que los pilotos de cada equipo sumaran la misma puntuacién segun posicion final de la prueba y puntuable como




un meeting para la clasificacion final del campeonato. La organizacién dictara las normas especificas en ella segln
participacién.

4.1-Nomenclatura de Finales:

Segun los puntos acumulados por los pilotos tras las 2 carreras dentro de su grupo, sumando Q1+R1+Q2+R2, los pilotos
guedaran divididos de la siguiente forma:

*

*

% Final Bronce
% Final Zinc
+

% Final sodio

4.2-Anulacion o cambio de fechas de alguna de las citas:

Las organizaciones tanto de SKC Catalufia como de los karting a los que se asisten en cada prueba, tienen el derecho de
poder juzgar por cualquier circunstancia sobre la anulacidén o cambio de fechas de las citas. En caso de agentes
climatolégicos adversos, las organizaciones determinaremos la mejor solucién que tomar, pudiendo variar el horario,
cancelar o postponer la fecha incluso aun estando en el circuito o durante el transcurso de la misma.

4.3- Subcategorias:

En SKC incorporamos sub-categorias. Los incluidos en ellas por rango de edad o peso siempre disputaran las pruebas
con el resto de integrantes, pero sus puntuaciones serviran para estar por encima o debajo del resto de participantes
incluidos en las mismas. Los distinguiremos por colores y su-inclusion en cada una de ella la describimos a continuacién:

Categoria sub-21: Pilotos nacidos de 2004 en adelante (Incluido)

Categoria Veteranos: Pilotos nacidos de 1990 hacia atras (Incluido)

Categoria +87: Pilotos que pesen 85kg o mas pueden optar a ella lastrandose para alcanzar los 87kg al terminar la
tanda.

4.4-Formato Sprint Race:
Se formaran Grupos de pilotos por sorteo, dependiendo del nimero de participantes. Estos Grupos se llamaran, Grupo

1,2,3,4... Los grupos de pilotos y el orden se formardn también a sorteo aleatorio y podria realizarse dias antes o el
mismo dia del evento. Los karts podrian asignarse automaticamente por el mismo orden aleatorio en el que aparezcan
los pilotos por orden ascendente, no pudiendo repetir un mismo piloto ninguno de los vehiculos durante las 3 sesiones
continuas salvo excepciones por necesidades o falta de karts por fallos. La organizacién determinara de igual forma, la
manera mas correcta de hacer los grupos en cada meeting, pudiendo asignar cabezas de serie (Poner a los mejores
pilotos clasificados para nivelar grupos), o realizar sorteos totalmente aleatorios.




- Con el mismo Kart todos los pilotos saldran a pista a realizar una sola vuelta. Durante la vuelta de formacidn, cada
piloto debe crearse su espacio para no entorpecer su vuelta ni la de sus rivales. Nada mds crucen la linea de meta,
comenzara su vuelta clasificatoria que le colocara en parrilla y le hard sumar unos cuantos puntos. Durante esta vuelta,
en caso de que un piloto realice un trompo, error o salida de pista, en ningln caso podrd entorpecer a sus rivales, podra
reanudar su marcha con precaucidon y como mdaximo, pegarse a un piloto sin adelantarle o molestarle, pudiendo ser
penalizado duramente de no realizar esto con coherencia. Matizar que en caso de que cualquier piloto se pegue al de
adelante sin dejar el suficiente espacio entre ambos, aunque el de delante cometa un pequeiio fallo, el de atras no
podra entorpecer la vuelta del de adelante. Al acabar su vuelta, todos los participantes se dirigen a la linea de meta o
donde se designe por parte de la organizacidn, donde se les colocard con orden correspondiente. La parrilla se invertira
en aproximadamente el 70% de la misma en cada GP. Ejiemplo: 20 pilotos se invierten los 16 primeros vy los 4 siguientes

permanecen el la misma posicidn conseguida.

- Una vez colocados los pilotos, realizaran la salida. Una vez terminado, los pilotos se dirigen a Box para la zona de
pesaje. Posteriormente se sumaran los puntos seguin posicion.

m Con el mismo grupo pero con distinto Kart, realizaran una clasificacion nueva a una vuelta, la cual le dard puntos y
su posicion de salida (Ver Q1).

- Salida como lo marquela organizacion y X vueltas de carrera.

Una vez llegado a este punto, con cada piloto habiendo realizado Warm-up/Q1/Racel/Q2 y Race 2, se sumaran las 4
puntuaciones obtenidas, las cuales les dividiran de mayor a menor puntuacién en una division superior o inferior.

Los puntos acumulados seran los que determinen la posicién en parrilla de los participantes. En caso de
empate, las mejores posiciones entre los dos determinaran quien sale por delante del otro. El orden serd mejor posicién
en carrera, en caso de empate se hara a mejor posicidn en clasificaciones. Si ambos empatan en mejores posiciones en
el orden marcado, la mejor vuelta conseguida colocard en parrilla o Final a uno encima del otro.

4.4.1: Tipos de salida posibles durante el campeonato:

La organizacidn tomara la decision de realizar una salida u otra dependiendo de cada circuito, sin tener
predeterminada ninguna de ellas.

+ Salida lanzada: (Fila de a dos) Los pilotos deberdn permanecer juntos hasta la ultima a velocidad moderada
hasta la zona delimitada en breafing en fila de a dos. El piloto de la pole y los impares, daran la salida por la
parte mas beneficiosa, los de la plaza par, por la otra. Los dos primeros pilotos del pelotén serdn los que inicien
la marcha desde la zona delimitada por la organizacion, si las distancias entre pilotos no se mantienen en un
margen corto, se dara salida nula. El piloto par, no podra adelantar al piloto impar hasta bajar la bandera, de lo
contrario, se dard Salida Nula y restara una vuelta. En caso de que se exceda la velocidad por parte del cabeza
de grupo, éste pasara al final de la parrilla. La distancia entre filas sera determinada por la organizacién en cada
cita y estipulando la peligrosidad del las primeras curvas.

+ Salida Lanzada (Fila de 1): Los pilotos deberdn permanecer juntos hasta la tltima a velocidad moderada hasta la
zona delimitada en briefing en fila de 1. No podran dejarse espacios entre pilotos, ni zigzaguear o calentar
neumaticos durante la vuelta. Una vez encarada la recta de meta, cuando el comisario o alguien del staff baje la
bandera, ya se podra acelerar y romper filas.

Salida Nula: Se dard bandera Roja lo mds pronto posible, los pilotos se unificardn en la misma posicién de salida,
para realizar una nueva salida lanzada en la misma vuelta.

+ Salida en parado: Un semaforo o cuando un comisario baje la bandera, los participantes ya podran acelerar a
tope. En caso de saltarse alguien la salida sera penalizado.
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+ Salida Tipo Le mans: Los participantes dejardn sus karts en una zona opuesta de la que partiran corriendo,
teniendo que dejar un pie en una linea o lugar que determine la organizacién hasta dar el banderazo o semaforo
se apague o ponga en verde. No se podra acelerar hasta estar completamente sentado en el kart.

4.5- Formato Juego de Cronos:

Juego de Cronos es una idea original de Soul Racing Kart Asociacién de Karting desde 2016. Esta es la prueba mas
equitativa respecto a igualdad de maquinaria, ya que los pilotos rotaran con sus compafieros de Grupo por todos los
karts que se les asignen, realizando un nimero determinado de vueltas con cada uno de ellos hasta que todos los
pilotos conduzcan cada uno de los karts.

Funcionamiento: Se distribuiran los pilotos por Grupos a sorteo. Dependiendo de la cantidad de participantes y
cantidad de Karts disponibles en el circuito que se realice, los grupos se haran cada uno de distinto nimero de
participantes.

Si los Grupos son de 10 pilotos, cada uno de ellos debera dar X vueltas al circuito con 10 karts distintos, extrayendo la
mejor vuelta realizada con cada uno, y realizando la media entre los 10 tiempos, para colocar a cada piloto en una
divisién u otra. , Plata, Bronce o Zinc, de mejores a peores medias. El primer Kart atribuido al Piloto se realizara por
sorteo y determinara el orden en el que salga, teniendo que coger siempre el kart de atras y cambiado sus lastres una
vez acabada la tanda excepto cuando pilote el dltimo kart (NUmero de Kart mas Alto), desde el cudl pasara al primer kart
(Numero de Kart mas bajo). Una vez Clasificados, en esta ocasion y para agilizar el formato, la organizacion determinara
de realizar un match race, realizando eliminatorias realizando un cuadro tipo Champions League hasta determinar el
vencedor final. Este Formato tendrd mas valor que una carrera del Formato Sprint.

- 4.5.1- Condiciones Especiales Juego de Cronos:

Posible Averia de kart: En caso de que, en alguno de los grupos, uno de los karts sufra una averia que no se pueda
subsanar rapidamente o que desvirtue en parte los resultados, se anulara el tiempo obtenido por los pilotos que ya lo
hayan pilotado, asi como no serd valido el de los pilotos que conduzcan en tandas posteriores ese kart o su substituto,
con lo que se restaran esas vueltas a los pilotos para realizar la‘media con un resultado menos. Ejemplo: Si en el grupo
hay 10 karts/10 pilotos/10 mejores vueltas, se restard ese resultado, obteniendo sélo 9 mejores vueltas y realizando la
media en base a esos 9 principales resultados.

4.6- Formato Resistencia:

Este formato para, tiene el aliciente de sumar la mayor puntuacién posible junto a los compaferos que cada uno elija.

Sera el Unico meeting en el que no habra sub-categorias, pero por descontado que la puntuacién de cada piloto,
computara para la clasificacion final del campeonato. La duracién y reglamento se estipularan con suficiente antelacion
previa a la realizacién de la misma. Los equipos seran de 3 pilotos y la puntuacién final sera igual para los tres segun la




tabla de posiciones del punto 11. Podran afiadirse pluses de puntuacién aun por determinar o variar la cantidad de
miembros por equipo segln sea necesario.

4.7- Joker lap/long lap:
Segun criterio de la organizacién y en conformidad con el circuito, se podrd abrir la posibilidad de hacer X vueltas

obligatorias en cada carrera, por un sitio diferente del circuito al establecido. Joker lap es un atajo en el que se acorta
tiempo y Long Lap, es el paso obligatorio por una zona en la que se perdera tiempo por vuelta. El no cumplimiento de
estos pasos obligatorios, mandardn a la ultima posicién de la sesidn al piloto que no lo cumpla.

4.8- Puntuacion para Sodi World series:
Excepcionalmente, y si el circuito y flota se adecuan a la reglamentacién SWS, las carreras se podran hacer puntuables

para esta competicidn internacional. Para ello el piloto debera inscribirse obligatoriamente a sus bases.
Excepcionalmente y por sus regulaciones, se afiadird una Q3 en la Race 3. Esta sélo tendrd validez de caraala
puntuacion o practica para SWS y no para la formacion de la parrilla final del GP, dado a que ya estara determinada
por las puntuaciones adjudicadas previamente.

5- Peso minimo por piloto:

A la finalizacién de cada tanda se realizara un control de Peso Por
piloto, estipulado a 80Kg incluyendo todo el equipamiento del piloto

que utilizara al entrar en el kart. La tolerancia serd 0, si un piloto da

Il Laminas de zinc encintadas que se
W colocan en el asiento y se amoldan . ) , . o
; perfectamente al contorno del piloto.  incluirse en la categoria +87kg, siempre que su peso inicial no sea

79.9 en la bascula sera sancionado. Los Pilotos tienen la potestad de

R B, inferior a 85Kg. Si un piloto da 86.9 o menos peso en la bascula, sera

deentre 0,5y kg e

2
it
E0
=)

excluido de esta sub-categoria. Para alcanzar este peso, la organizacién
de SKC, dispondra de los plomos tipo ldaminas y en algunos circuitos,
cajones adheridos al kart, conlos que podrd jugar cada piloto con el fin
de no ser sancionado. Lastre Propio: Generalmente, se permiten
laminas de Plomo para el asiento, mufiequeras, tobilleras o chalecos
qgue hagan que el piloto llegue al peso necesario o puedan combinarlo
con el peso en el Cajon de Lastres. A excepcion de los circuitos que no

permiten este tipo de elementos.

Excepcion de sitema de lastres: En caso de falta de prevision, dispondremos de laminas prestadas por otros circuitos o
instituciones. Actualmente utilizamos otros colores a los descritos en la foto, los actualizaremos o indicaremos de la
mejor forma posible en el briefing de cada carrera.

6- Reglamento de Equipos:

Paralelamente al campeonato Individual, realizaremos una clasificacién por equipos. Estos equipos deben estar
formados por 3 pilotos. La inscripcidn de cada equipo debera darse antes de la prueba a la organizacién y se podran
variar pilotos en cada una, pero no se aceptaran cambios una vez iniciada la primera tanda del dia.

Puntuaciones: La puntuacion se realizard sumando los puntos finales adquiridos por sus 3 integrantes, lo cual les
colocara en una posicién u otra segun resultados y optardn al pddium de equipos. En caso de fallar 1 integrante a alguna
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carrera y no ser substituido por otro con antelacidn al inicio de la cita, la puntuacion del tercer integrante sera la de 1
punto menos que el ultimo clasificado del evento. Los equipos inscritos con un solo integrante no tendrdn ninguna
puntuacion final, no apareceran en la clasificacion.

Descartes: Se podran descontar los 2 peores resultados generados por cada equipo al final de temporada.

Cambio o substitucién de Pilotos: Cada equipo podrd realizar los cambios que crea pertinente.

7- Comportamiento:

Todo piloto participante del evento, se compromete a velar por una competicion limpia, ejerciendo una conduccion
deportiva en pista y un comportamiento ejemplar fuera de ella. La organizacion recomienda la colaboracion de todos
los participantes, mediante la utilizacion de camaras tipo “go pro” colocadas tanto en vision directa de la marcha
como en sentido contrario, para que la organizacion pueda velar activamente en la revision de las reclamaciones
correspondientes

7.1-Fuera de Pista:

El ambiente, las formas y las maneras de actuar deberan ser siempre cordiales. Cualquier falta de respeto, pelea o
palabras fuera de tono o contexto podrian acarrear sanciones desde leve a la exclusion total del campeonato, ya sea en
el mismo circuito, o por cualquier red social comun del campeonato. (Whats app, Instagram, Facebook....)

7.2- Dentro de Pista:

- Gestos despectivos, movimientos reiterados de manos o insultos podrian ser sancionados. Matizar que no vamos a
tolerar ninguna de estas acciones, y en caso de quejas con las manos a otros participantes o sefialando a los
organizadores de si han visto algo podrian ser duramente castigados, para ello recomendamos el uso de cdmaras
propias y reclamar acciones post carrera, en ningun caso se tolerara una actitud despectiva contra ningiin miembro de
la organizacion por si ha visto o dejado de ver una accién durante la carrera.

- Si se produce una colisién por detrds, por minima que sea, con ganancia de posicion, el piloto que embiste dejara
siempre la posicion al piloto perjudicado, esto no exime de culpa ante una posible sancién a posteriori si el piloto al que
colisiona pierde opciones o posiciones en pista, pero se tendra en cuenta.

- Se deberan respetar los paralelos; los pilotos no podran sacar de pista a uno que esté fuera de trazada siempre que
tengan mas de un tercio del kart en paralelo con el contrincante, pero para ello deberan llegar a la toma de la curva en
esta posicion y estando lo mas pegados posible. Debera mantener el espacio suficiente para disputar la posicion en la
siguiente curva.

- La intencionalidad o venganza sera castigada duramente.

- Defensa de la posicion: Un solo cambio de trazada. En caso de llevar al piloto con el que defiende la posicion hacia el
interior o exterior de la curva, debera dejar el espacio en el que quepa totalmente el kart del adversario dentro de los
limites de pista, aunque tenga sdlo un tercio de kart en paralelo.

Normas éticas. La organizacion se reserva el derecho de actuacion ante cualquier acto no ético o politicamente
incorrecto (Circular en direccidn contraria, manipulacién de cualquier Kart, atajos...)




7.2.3- Bonificacion por camaras on Board:

Como novedad para este 2025, y para paliar conductas antideportivas entre todos los participantes y, por supuesto,
poder analizar la mayoria de acciones antideportivas y subsanar algunas posibles injusticias que se puedan cometer con
los que aportan sus camaras on board de buena fe y otros que no, implementaremos las siguientes bonificaciones:

- 1 Punto de bonificacidon por camara subida al apartado “sube aqui tus onboard” de nuestra pagina web. Esta
suma se aplicara directamente en la casilla de extras de |a tabla clasificatoria, y se sumara a las puntuaciones
independientes obtenidas por cada piloto.

- Sélo se contabilizardn los puntos obtenidos en los meeting tipo Sprint, pudiendo obtener hasta 3 puntos extra,
sumando las 3 carreras que lo componen.

- Encaso de que la cdmara falle a mitad de la carrera sin que haya suspicacias de un posible apagdn intencionado,
ademas de que no hubiera ninguna accion que juzgar, el comité evaluara otorgar el punto de la misma manera o
no hacerlo.

- Los meeting de resistencia y Juego de Cronos no estan incluidos en la bonificacion

- Los pilotos tienen un maximo de 14 dias para colgar sus videos en la web, una vez transcurrido ese periodo tras
la disputa del ultimo GP, no se otorgardn mas puntos.

- Siel comité sospecha que un piloto no aporta casualmente una camara por la que podria ser penalizado
intencionalmente, podria castigarse duramente.

8-Sanciones:

Advertencia: Se advierte al piloto de una accién inapropiada. La-acumulacién de dos advertencias se computa como
tarjeta amarilla.

Se apercibe al piloto de una accién antirreglamentaria leve sin sancidn, la acumulacién de dos tarjetas
Amarillas se computan como una tarjeta Naranja.
Tarjeta Naranja: Sancién Media. 20 Puntos o 5 puestos de Sancidn en la siguiente carrera que dispute.
Tarjeta Roja: Sancidn Grave, acarrea 100 Puntos de sancidn o salir ultimo clasificado en la siguiente cita que vaya a
disputar, en la misma temporada o incluso en las siguientes.
-Exclusion: Si el comportamiento del piloto es muy antideportivo, podra ser expulsado del campeonato.

Estas tarjetas podrian determinarse in situ si las acciones son claras y divisadas perfectamente por cualquier miembro
de la organizacidn, sin tener que esperar a la siguiente carrera para aplicarlas.

*Todos los comportamientos serdn evaluados de forma igualitaria por la organizacion, debiendo ser respetada y aceptada por los perjudicados y sin derecho a
reclamacion monetaria en caso de exclusion por mal comportamiento.

8.1- Reclamacion y juicio de sanciones:

Las reclamaciones Unicamente se podran hacer por formulario web en: soulracingkart.com/SKC2024, o en su defecto si

hubiera cualquier fallo, mediante Whatsapp a cualquier miembro del comité, aportando siempre las pruebas visuales
necesarias para ser juzgada la accidén o acciones que se reclaman.

Cualquier persona participante o espectadora de la prueba, puede interponer una reclamacion a la directiva con el fin
de juzgar la limpieza de todos los participantes, aportando las pruebas visibles con el fin de ser Juzgadas. La directiva o
los mismos comisarios del circuito podrian imponer una sancién in situ en caso de ver algo con claridad.

Las acciones acaecidas durante la prueba podran ser juzgadas por el staff del circuito en el que se dispute la carrera en
primera instancia, teniendo prevalencia sobre el comité organizador en base a sus criterios disciplinarios protocolados
por su empresa. Todo circuito se reserva el derecho de admision de los asistentes.
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La direccidn de carrera perteneciente a la organizacidon de SKC, podria determinar in situ, el juicio y posible
amonestacion sobre cualquier accidon que se produzca tanto dentro como fuera de pista, producida por un piloto o sus
acompafiantes, sin ser de obligatoriedad, la vigilancia o la imposicién inmediata de las sanciones. Estos podrian dar su
juicio ante una accidn vista claramente sin derecho a recriminar por parte del implicado, el no avistamiento en directo
de las acciones que preceden el incidente en cuestion.

El comité directivo se compromete a juzgar las acciones reclamadas post-carrera, cifiéndose a la base reguladora y ética,
escrita en este reglamento. Toda accidn no contemplada, serd juzgada de una manera ecudnime y sensata por parte de
sus miembros.

El plazo maximo para reclamaciones sera de 20 dias tras la disputa de la prueba, salvo excepciones.

9- Organizacion:

Serd la Directiva y los propios Pilotos quienes se encarguen de varias de las tareas necesarias para el buen
funcionamiento del Campeonato, necesitando la colaboracién de parte de los participantes para los siguientes cargos:

- Introduccion, impresion y control de Tiempos: (Dos o tres personas que sepan colocar los tiempos-en el Excel del campeonato,
imprimirlos y colocarlos en el tablén al final de cada tanda)

- Colocacion de parrillas: Personas que se encarguen de colocar a los pilotos segun clasificacion para tomar la salida de cada carrera, asi
como de que cada piloto esté ubicado en el kart que le corresponde.

- Jueces de Pista: (Estan supeditados a que el circuito deje el acceso libre a los mismos). Se encargaran de, en un caso claro de colisién y
beneficio de posicién de un piloto, avisarle de que ceda la posicién al piloto perjudicado. Asi cdmo de estar en el momento de la salida
comprobando que haya sido una salida limpia o nula. Estos podran gravar videos durante su presencia, para poder juzgar las acciones
que se reclamen a posteriori. Los propios pisters de los circuitos, pueden intervenir o transmitirnos una situacion comprometida.

- Jueces Internos: Los jueces internos podran actuar de oficio ante cualquier percance acaecido durante la carrera si es de caracter
importante.

- Comité sancionador: Los participantes mediante un grupo de whatsapp seran los encargados de juzgar las acciones reclamadas, asi como
de también poner a analizar cualquier accidn que hayan divisado. Este grupo de personas se tendra que regir por una absoluta
neutralidad, sin anteponer sus intereses, los de sus compafieros de equipo, amigos o familiares, siguiendo una linea correcta frente a
todos los participantes o normativas por igual.

- Transporte de Material: Personas que se encargue de llevar el material a cada circuito.

- Control de Pesos: Personas que controlen el peso de cada piloto al salir del kart.

- Fotografias y videos: Encargados de realizar fotos y videos del evento, asi como animar las redes sociales.

- Administracion de los videos y colgarlas al canal: Esta persona gestionara los videos para colgarlos a nuestro canal de Youtube. Con ellos
los propios pilotos podran enviar quejas o reclamaciones para investigar un incidente.

- Encargado de Protocolo y Premios: Se encarga de la gestion de trofeos, medallas o botellas de cava o champdn para los ganadores.
También de realizar los sorteos de regalos al final del pddium.

- Encargado de Apuestas: Recolectard los prondsticos de los pilotos y los expondra en el grupo una vez termine el plazo, asi como, guardar
en secreto los prondsticos de los participantes hasta no haber terminado el plazo.

*La organizacion se reserva el derecho de poder modificar cualquiera de las reglas descritas por el buen funcionamiento del campeonato.
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10- Premios:

-10.1- Premios en cada Cita:

Categoria General recibird un trofeo para los tres primeros clasificados y medallas o diplomas para otros ganadores.
Habitualmente realizaremos sorteos entre todos los participantes al finalizar cada meeting y serdn obsequiados gracias
a SKCy las empresas colaboradoras o los propios circuitos de karting.

10.2- Premios Finales Individuales:
Los premios finales se asignardn segun posicién final del campeonato, el ganador tendra potestad absoluta de elegir el
premio que prefiera y asi sucesivamente:

1- Pintura para casco. (Full design). No incluye el casco, sélo la pintura. Gentileza de
MRgiu design

2- Temporada SKC 2026 Gratuita (excepto Resistencia por equipos)

3- 4 Carreras gratuitas en SKC 2026 (Excepto Resistencia por equipos)

4- 1 Mono de carreras a medida y personalizado. (Gentileza de SKC y producido Por
Jumble enterprises)

5- Sorteo del 20% de descuento en pintura de casco entre todos los participantes que
hayan disputado al menos 7 carreras del campeonato, en caso de no aceptarlo dias
posteriores al sorteo, se realizaran mas sorteos hasta que acepten los 5 ganadores el
descuento. Gentileza de MRqiu design.

6- Ticket GRATIS para PaketeS CUP 2025 para el que mas VR se lleve. En los GP que haya
hasta Junio incluido (sin recibir tarjetas o0 acumulacion de 2 advertencias, en caso de
empate se otorgara a quien mas arriba esté en la clasificacion sin descartes).

£ Valorado en 499€.
7- Ticket GRATIS para Summer CUP para el que mas victorias tenga hasta el GP de Mayo
(sin Tarjetas, en caso de empate , se miraran las mejores posiciones) valorado en 219€
8- Sorteo de Soporte NextLevel GRATIS entre los que hayan disputado al menos 7
meeting de SKC valorado en 75€
Todos los participantes de SKC tienen codigo descuento en racebox.pro JDV20.

9

La Directiva trabaja cada dia para intentar buscar premios finales para los ganadores e intentard brindar los mejores
premios a cada uno de ellos.

10.3- Premios Finales por equipos:
POR DETERMINAR

*Skc no se hace responsable de los premios a los que se comprometen los sponsors o colaboradores. Cualquier reclamacion al respecto serdn los responsables que han
ofrecido el premio los que tendrdn que responder.
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11- Puntuaciones:

- 11.1-Sprint Race:

Puntos Puntos Puntos Puntos
Q@ Puntos Race 3
1 40 1 150 1 40 1 150 1 250 21| 207 |41 187
2 37 2 147 2 37 2 147 2 243 22| 206 |42 186
3 35 3 145 3 35 3 145 3 240 23| 205 |43 185
4 33 4 143 4 33 4 143 4 237 24| 204 |44 184
5 31 5 142 5 31 5 142 5 235 25| 203 |45 183
6 29 6 141 6 29 6 141 6 233 26| 202 |46 182
7 27 7 140 7 27 7 140 7 231 27| 201 |47 181
8 25 8 139 8 25 8 139 8 229 28| 200 |48 180
9 23 9 138 9 23 9 138 9 227 29, 199 |49 179
10 21 10 137 10 21 10 137 10 225 30, 198 |50 178
11 20 11 136 11 20 11 136 11 223 31| 197 |51 177
12 19 12 135 12 19 12 135 12 221 32| 196 |52 176
13 18 13 134 13 18 13 134 13 219 33| 195 |53 175
14 17 14 133 14 17 14 133 14 217 34| 194 |54| 174
15 16 15 132 15 16 15 132 15 215 35| 193 |55 173
16 14 16 131 16 14 16 131 16 213 36| 192 |56 172
17 12 17 130 17 12 17 130 17 211 37| 191 |57 171
18 10 18 129 18 10 18 129 18 210 38| 190 |58 170
19 8 19 128 19 8 19 128 19 209 39| 189 |59 169
20 6 20 127 20 6 20 127 20 208 40| 188 |60 168..

11.2- Resistencia:

1 625
2 615
3 605
4 590
5 585
6 580
7 575
8 570
9 565
10 560
11 555
12 550
13 545
14 540
15 535...

11.3- JUEGO DE CRONOS:

T

1 650
2 640
3 633
4 625
5 620
6 615
7 610
8 605
9 600
10 595
11 590
12 585
13 580
14 575
15 580...

Las puntuaciones de Juego de cronos se pueden ver afectadas por una previa en forma de fase de grupos.
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12- Apuestas:

Con el objetivo de incentivar a nuestros pilotos, como novedad en 2025 vamos a incorporar nuestro sistema de
apuestas que describiremos a continuacidn. Consistird en un prondstico para las Sprint Race que pasamos a detallar:

- Coloca en el apartado “Apuestas” a 6 pilotos que elijas y que crees que podrian sumar la maxima puntuacién
entre los 6. Es decir, se sumaran sus resultados y la suma mas alta de las combinaciones que hayais elegido,
ganara el premio.

- Solo pueden repetir 2 personas el mismo prondstico, con lo que deberds ser avispado para no coincidir con
otros 2, si eres el tercero, tu prondstico quedara anulado.

- El premio sera un descuento de 40€ en la siguiente carrera de SKC, en caso de empate con otro rival, se dividira
el premio en 20y 20.

- El premio es personal e intransferible, asi como se debe gastar en |la siguiente carrera de SKC en el calendario,
en ningun caso usarlo o acumularlo para una siguiente.

- El periodo para apostar se anunciara en el grupo de whatsapp. Todos los prondsticos anteriores o posteriores de
las horas marcadas no seran recogidos.

- Las personas que apuesten deben participar en la cita ala que se apuesta.

- Un mismo piloto o persona ajena puede poner los prondsticos de otros de sus compaiieros en caso de temas
laborales o compromisos, pero ha de indicar el nombre de quien apuesta.

- El prondstico es imborrable, asegurarse de elegir bien los nombres antes de darle a enviar, si falta alguna
credencial importante, no podra ser substituida.
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13- Protocolo de ceremonia de Podium:

Llamada a los Ganadores: Los ganadores de cada carrera, sub-categorias y equipos se iran llamando en el siguiente
orden y con el protocolo que se dara a continuacion:

- Pédium Grupo 1 Race 1
- Podium Grupo 2 Race 1
- Pédium Grupo 3 Race 1
- Podium Grupo 4 Race 1
- Pdodium Grupo 5 Race 1
- Podium Grupo 6 Race 1
- Pdodium Grupo 1 Race 2
- Pdodium Grupo 2 Race 2
- Pédium Grupo 3 Race 2
- Pdodium Grupo 4 Race 2
- Pdodium Grupo 5 Race 2
- Podium Grupo 6 Race 2

Los pddiums de grupos deberan realizarse tras la finalizacién de la misma.

- Pdédium Final Sodio

- Podium Final Magnesio

- Pédium Final Zinc

- Pédium Final Bronce

- Pédium Final Plata

- Pdédium

- Pédium Categoria Sub 21

- Pdédium Categoria Veteranos

- Pdédium Categoria Peso Plus.

- Pdédium de Equipos: Los tres miembros de cada equipo subirdn al escaldn correspondiente para recibir su trofeo
de equipo.

- Pdédium Ganadores Finales: Se llamaran a los tres mejores pilotos clasificados, desde p3 a ply se le hard
entrega de sus trofeos y botella de en caso de cava o sidra.

- Podium General: Todos los Participantes en el evento, incluido el personal necesario del circuito y todos los que
hayan contribuido al desarrollo correcto de la prueba, podran subir al pddium para realizar una foto general.

*En las fotos del pédium se colocara una pancarta del campeonato de fondo, con el fin de lucir tanto nuestros logos,
como el de las empresas colaboradoras.

*Los pddiums de categorias estdn supeditados a un numero de inscritos, es por ello que SKC se reserva el derecho de
realizarlos de una manera u otra segun la participacion.

*Al final del pédium se podrian realizar sorteos de obsequios sélo para los que se queden hasta el final.

- 7, N
PR N
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